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Тема: «Повышение ИКТ – компетентности  педагогов  ДОУ  через создание 

интерактивной дидактической игры для детей старшего дошкольного 

возраста» 

1. Доклад по теме: «Использование информационных технологий  для 

развития познавательно-игровой активности детей» (выступала 

Быстрянцева Е.В., заместитель заведующего по ВМР) 

В работе с дошкольниками применение мультимедиа технологий 

(цвета, графики, звука, современных средств видеотехники) позволяет 

моделировать различные ситуации и среды. Игровые компоненты, 

включенные в мультимедиа программы, активизируют познавательную 

деятельность воспитанников и усиливают усвоение материала. Применение 

компьютера в дошкольном образовательном учреждении возможно и 

необходимо, оно способствует повышению интереса к обучению, развивает 

ребенка всесторонне. 

Мультимедиа – это средство или инструмент познания на различных 

занятиях. Мультимедиа способствует развитию мотивации, 

коммуникативных способностей, получению навыков, накоплению 

фактических знаний, а также способствует развитию информационной 

грамотности. Такие мультимедиа, как слайд, презентация или 

видеопрезентация уже доступны в течение длительного времени. 

Компьютер в настоящее время способен манипулировать звуком и видео для 

достижения спецэффектов, синтезировать и воспроизводить звук и видео, 

включая анимацию и интеграцию всего этого в единую мультимедиа-

презентацию. 

Разумное использование в воспитательно-образовательном процессе 

наглядных средств обучения играет важную роль в развитии 

наблюдательности, внимания, речи, мышления дошкольников. На занятиях с 

детьми педагоги используют мультимедийные презентации, которые дают 

возможность оптимизировать педагогический процесс, индивидуализировать 

обучение детей с разным уровнем познавательного развития, и значительно 

повысить эффективность педагогической деятельности. 

В работе с родителями мультимедиа можно использовать при 

оформлении наглядного материала, при проведении родительских собраний, 

круглых столов, мини-педсоветов, практикумов, ток-шоу, анкетирование. 

Использование ИКТ позволяет разнообразить общение, повысить интерес 

взрослых к получению полезной информации о воспитании детей. 

При проведении педсоветов доклады педагогов дополняются 

мультимедийным сопровождением. Презентации к докладам включают в 

себя как текстовое сопровождение, так и видеосюжеты, схемы и диаграммы. 

Термин «интерактивность» происходит от английского слова интер 

экшен, которое в переводе означает «взаимодействие». Интерактивность — 



понятие, используемое в области информатики и коммуникации. 

Использование информационно-коммуникативных технологий в детском 

саду позволяет расширить творческие возможности педагогов и оказывает 

положительное влияние на различные стороны психического развития 

старших дошкольников. 

Использование интерактивной доски помогает развивать у детей: 

внимание, память, мелкую моторику, мышление и речь, зрительное и 

слуховое восприятие, словесно-логическое мышление и др. Развивающие 

занятия с ее использованием стали намного ярче и динамичнее. 

Интерактивное оборудование позволяет рисовать электронными маркерами. 

Для точного определения местоположения отметки маркера на доске 

применяются ультразвуковая и инфракрасная технологии. С помощью 

одного из предложенных в комплекте электронных маркеров педагог или 

ребенок может выделить или подчеркнуть необходимую информацию, что 

дополнительно привлекает к ней внимание. Для дистанционного управления 

работой Windows-приложений можно также использовать электронный 

маркер, заменяющий мышь. В настоящее время имеется множество простых 

и сложных компьютерных программ для различных областей познания детей 

дошкольного возраста. 

Занятие с одной подгруппой, включающее деятельность детей у доски, 

познавательную беседу, игру, гимнастику для глаз и др. длится от 20 до 25 

минут. При этом использование экрана должно быть не более 7-10 минут. 

Вместе с тем, основная цель педагога — не выучить ту или иную 

компьютерную программу с детьми, а использовать ее игровое содержание 

для развития памяти, мышления, воображения, речи у  

2. Мастер-класс о создании мультфильма с помощью песочной 

анимации подготовила и представила  Писклова Светлана Олеговна, 

воспитатель первой квалификационной категории (Приложение № 2) 
 


