
Семинар-практикум

«Развитие 

любознательности и 

интеллектуальных 

способностей 

дошкольников посредством 

игр-головоломок»



Игровые развивающие пособия

игры 

Б.Н. Никитина 

палочки 

Х. Кюизенера, 

логические блоки 

З. Дьенеша

материалы 

М. Монтессори

дары 

Ф. Фребеля



Технология «Смарт-тренинг»

Слово «смарт» (от английского слова smart – толковый,

сообразительны, умный, находчивый)

S.M.A.R.T. 

 Specific– конкретный 

 Measurable – измеримый 

Attainable – достижимый

Relevant – значимый 

Time-bound – ограниченный во времени 

Слово «тре ́нинг» (от английского  слова training– обучать, 

воспитывать) обозначает метод активного обучения, 

направленный на развитие знаний, умений и навыков



Цель технологии «Смарт-тренинг»:

развитие творческих умственных 

способностей 

с помощью 

игр-головоломок.



Задачи технологии Смарт-тренинг: 

1
• Познакомить детей с разными видами головоломок: геометрическими 

головоломками на плоскости, объемными, лабиринтами, словесными.

2
• Учить способам и правилам решения головоломок, используя алгоритм.

3
• Учить понимать инструкцию и применять ее в решении головоломок.

4
• Развивать элементы логического мышления, наглядно-образное мышление.

5
• Развивать целостное зрительное восприятие, воображение, ориентировку в 

пространстве.

6
• Развивать познавательный интерес, произвольное внимание.

7
• Воспитывать инициативность, самостоятельность, целеустремленность.



Курсы повышения квалификации



Инновационная площадка



Игровой набор «Мир головоломок» 



Уровни сложности

I уровень сложности 

(легкий)
II уровень сложности 

(средний)
III уровень сложности 

(сложный)



Геометрические головоломки

«Репка»

«Слагалица»



«Слагалица»



«Репка»



Объемные головоломки

«Гала-Куб»

«Осенний кубик»



«Осенний кубик»



«Гала-Куб»













Упражнение «Собери по схеме»



Упражнение «Заверши образ»



Турнир 

«Кто быстрее»



Условия организации «Смарт – тренинга»

1-й этап –Логическая игра-упражнение 
«ПО ОБРАЗЦУ»

2-й этап – Логическая игра-упражнение 
«ПО ПАМЯТИ»

3-й этап – Логическая игра-упражнение 
«ПО СХЕМЕ»

4-й этап – Логическая игра-упражнение 
«ЗАВЕРШИ ОБРАЗ» 



Желаем вам найти игры, технологии, 

которые помогут дошкольнику в 

интеллектуальном развитии и откроют 

ему дверь в успешное будущее!


